
500 Ayuda Y Funciones
Acerca De 500
500 es un juego de bazas con subasta que se juega con una baraja estandar y con variaciones locales comunes.
Score Cards admite la estructura de puntuacion aunque las reglas de la casa cambien.

Tema Soporte Estandar En Esta Tarjeta

Jugadores Juego por equipos

Baraja Baraja estandar

Flujo Principal De Puntuacion Elegir la subasta, jugar la mano e ingresar las bazas ganadas

Resultado El equipo que subasta se puntua por cumplir o fallar la subasta
y el otro equipo puntua las bazas que tomo

Como Funciona Esta Tarjeta
Elemento De Puntuacion Lo Que Ingresas Como Lo Usa La Tarjeta

Puntaje De La Subasta Equipo ganador y subasta ganadora Calcula el valor de la subasta para la
mano

Bazas Ganadas Numero de bazas ganadas Puntua al equipo que subasto y al equipo
contrario

Puntajes De Subasta Admitidos

Subasta Picas Treboles Diamantes Corazones Sin Triunfo

6 (opcional) 40 60 80 100 120

7 140 160 180 200 220

8 240 260 280 300 320

9 340 360 380 400 420

10 440 460 480 500 520

Nula (opcional) 250

Doble Nula
(opcional)

500

Opciones De Juego Admitidas

Opcion Descripcion Predeterminado Personalizable

Jugar Subasta De 6 Permitir subastas de 6 No Si

Jugar Nula Permitir subastas Nula No Si

Jugar Doble Nula Permitir subastas Doble Nula No Si

Debe Subastar Para Ganar Solo un equipo que subasta
puede ganar la partida

Seleccionado Si



Opcion Descripcion Predeterminado Personalizable

Perder Con -500 Si un equipo baja a -500 o
menos, el otro equipo gana

No No

Funciones De La Tarjeta
• Cambiar el nombre de la tarjeta.

• Ordenar a los jugadores para que coincidan con la mesa.

• Definir el primer o siguiente repartidor / jugador.

• Reiniciar la partida borrando las manos ya jugadas.

• Imprimir una tarjeta de puntuacion para la partida.

• Imprimir tarjetas sin nombres preimpresos para uso progresivo o rotativo.

• Imprimir el historial de partidas completadas.

• Descargar el historial de partidas completadas como archivo JSON.


